Lisa 10
Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*

1.1. Tehnoloogiapadevus

Tehnoloogiapadevus tahendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning
mdista, kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt
ning innovaatiliselt; mdista tehnoloogia nitdisaegseid arengusuundumusi ning
tehnoloogia ja loodusteaduste seoseid; analliisida tehnoloogia rakendamisega
kaasnevaid voimalusi ja ohte; jargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada
probleeme, 16imides mottetdod kaelise tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid
materjale ning td6vahendeid; viia eesmargipéraselt ellu ideid; tulla toime
majapidamistdddega ja toituda tervislikult.

P&hikooli 16puks dpilane:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;
2) néeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise tle
ajaloos;

3) néeb kéelises tegevuses ja mottetdds voimalust igapaevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;

4) analliusib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pdhjendama;

5) mérkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

6) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja tddvahendeid ning tahtsustab
materjalide ja to0vahendite ohutut kasutust;

7) oskab lugeda todjoonist ja -juhendit;

8) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid meniud kavandades ja analtiisides;

9) oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

10) tuleb toime koduse majapidamisega.

1.2. Tehnoloogiavaldkonna dppeained ja nende maht

| kooliaste
Uhendatud t66- ja kunstidpetus 1.klass 3 nadalatundi
Uhendatud t66- ja kunstidpetus 2.klass 3 nadalatundi
Uhendatud t66- ja kunstidpetus 3.klass 3 nadalatundi
Il kooliaste

Tehnoloogialpetus, kasitdo ja kodundus 4.klass 2 nddalatundi



Tehnoloogiadpetus, kasitdo ja kodundus 5.klass 2 nddalatundi
Tehnoloogiadpetus, kasitoo ja kodundus 6.klass 2 nadalatundi
I11 kooliaste

Tehnoloogiadpetus, kasitoo ja kodundus 7.klass 2 nadalatundi
Tehnoloogiadpetus, kasitoo ja kodundus 8.klass 2 nadalatundi
Tehnoloogiadpetus, kasitoo ja kodundus 9.klass 1 nddalatund
1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogiadpetuses jaguneb dppetdo viieks osaks: tehnoloogia igapaevaelus; disain ja
joonestamine; materjalide to6tlemine; kodundus; projektitéd. Oppeaine osade
jarjestuse dppeaastas kavandab Bpetaja koostdds kasitdo ja kodunduse dpetajaga. Opet
korraldades vahetatakse dpperiihmad.

Tehnoloogiadpetuse rdhk on teadvustada nuldisaegse tehnoloogia métteviise, ideaale
ja vaartusi. Opitakse moistma ning analiiiisima tehnika ja tehnoloogia olemust ning
selle osa tihiskonna arengus. Ope suunab siduma méttetdod ja kaelist tegevust ning
mdistma koolis Opitava seoseid elukeskkonnaga.

Valdkonna 6ppeained vGimaldavad omandada traditsioonilisel ja nildisaegsel
tehnoloogial baseeruvaid teadmisi, oskusi ning vadrtusi. Teadvustatakse nutdis -
iihiskonna métteviise, ideaale ja vaartusi. Opikeskkond ning ppe korraldus aitavad
mdista Umbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise
maailma arengut. Opitakse kasutama erinevaid tehnoloogilisi vétteid ning analtiisima
tehnoloogilisi lahendusi.

Ainevaldkonna 6ppeained soodustavad erinevates Gppeainetes ja elusfadrides omandatut
praktiliselt rakendada. Opitakse mdistma tilesande lahendamisel v&i toote loomisel tekkivaid
valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise. Ope toetab
néhtuste ja toodete terviklikkuse tunnetamist ning tlesannete kompleksset lahendamist.

Nuudisuhiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning
analtusitakse néhtusi ja olukordi ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, Uhendatakse loov
mottetdo ja ké&eline tegevus, mis on oluline inimese flsioloogilises ja vaimses arengus.
Oskusi, teadmisi ja vaartushoiakuid omandatakse praktilistes tegevustes, teadvustades t66d
kui inimesele eriomast tegevust.

Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid
ning Gpitakse neid esitlema. Ulesannete ja tihiste aruteludega Gpitakse markama esemete
disaini funktsionaalsust ning seoseid kunstiloomingu ja kultuuritaustaga. Toetatakse noorte
omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning dpitakse hindama sééstlikku ja tervislikku eluviisi.
Opilased omandavad teadmisi tervislikust toitumisest ning kodusest majapidamisest.



Oppekoddgis tegutsedes harjutakse védrtustama tervisliku toitumise pdhitdesid. Opitakse
positiivselt meelestatud keskkonnas, kus Opilase putdlikkust ja arengut igati tunnustatakse.

Opetus arendab to6- ja koostddoskusi, kriitilist métlemist ning analiiisi- ja hindamisoskusi.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analtitisimine aitab dpilastel teha otsuseid
kutsevalikul ning leida endale meeldivaid ja pingeid maandavaid hobisid.

1.4. Uldpéadevuste kujundamise véimalusi

Tehnoloogia dppeained toovad Gldpadevuste kujundamisse Uhiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise kdrval igapaevaeluga sarnanevaid olukordi, (ihistédd ning erinevaid
projekte.

Véaartuspédevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid 6petavad arvestama arvamuste ja
ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analuiiisimine aitavad dpilasel
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66r6dmu ning vastutust alustatu I6pule viia.
Opipadevus. Opitakse ndgema ja analiilisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski Oppeainetes dpitu vajalikkust praktikas. T00 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning I6petades t60 tegemise ja
tulemuse analiiisiga arendab suutlikkust probleeme margata ning lahendada, vdimeid hinnata
ja arendada ning oma dppimist juhtida.

Suhtlemispadevus. Uhised tilesanded ja projektid véimaldavad 8ppida teisi arvestama,
vajaduse Korral teisi aidata ning kogeda koos tédtamise eeliseid. Opilasi suunatakse
analliisima oma kéitumist ning selle mdju kaaslastele ja toole.

Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades labitakse toote arendamise
tstkkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad dpilastel katsetada
oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu. Mudelitena v6ib mdista
uksikisiku (Opilase) toodete disaini, valmistamist ja muki (paralleel FIEga), meeskonnattdna
naiteks ajutise kohviku rajamist koolis, mingi toote kavandamist ning selle valmistamise
organiseerimist klassis.

Digipéddevus Vastavalt vajadusele ja v8imalustele kujundada infotehnoloogiliste v8imaluste
rakendamist t600petuse, kasitoo, tehnoloogia ja kodunduse tundides.

1.5. Oppeainete 1imingu v8imalusi teiste ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
vBimalusijouda praktilistes tegevustes aratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavadpraktilises elus. Abstraktsele analliusile lisanduvad ndgemise, kompimise ja
katsetamisevdimalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri
valdkondi, luuaainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.

Keeled (sh vodrkeeltepadevus). Teavet kogudes areneb Gpilase funktsionaalne kirjaoskus
ning taieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t66d esitledes ja valikuid p6hjendades saadakse
esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus. Téoullesannete ning projektide tarvis
materjali jateabe otsimine ning uurimine aitab kaasa v6drkeelte omandamisele.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist mdtlemist ning
matemaatilisi teadmisi.

Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajarg, vigu (ja nendetagajargi) margatakse
kohe, analuitis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.

Loodusained.. Té6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumistnende
materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kasitdos ja kodunduses puutub Gpilane otseselt
kokku mitmete keemiliste ja flsikaliste protsessidega.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja
edasiste arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt
tootades dpitakse teisi arvestama, kéitumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma.




Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega aitab mdistvalt
suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstiained. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub dpilastele loomingulise
enesevaljenduse vimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikuparaseid lahendusi ning
méarkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritaustaga.
1.6. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi l&bivate teemadega.

,Elukestev ope ja karjddri planeerimine*. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Oma ideede
rakendamisekstehnoloogiliste vGimaluste valimine, t66 kavandamine ning tksi ja iheskoos
tootamine aitavad arendada ning analliiisida oma t66vGimeid.

,,Keskkond ja jatkusuutlik areng®. Téhtis on toodet valmistades kasutada sdéstlikult nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Tahelepanu pdoratakse keskkonnasaastlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jaatmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus®™. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja to0 korraldamise oskus on (ks
valdkonna 6ppeainete pdhilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad dpilastele voimaluse oma vdimeid proovida.

,»Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vOimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilisesmaailmas. Opitakse markama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

,», leabekeskkond“. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéaarsust.
Interneti kasutamine vBimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite
ja

késitootegijate loominguga terves maailmas.

,» Tehnoloogia ja innovatsioon*. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamis
vBimaluste tle oma t6dde kavandamisel ja esitlemisel. Tutvumine arvuti abil juhitavate
taisautomaatsete seadmetega ning vdimaluse korral ka nendega t66tamine aitavad tunnetada
tanapaevaseid tehnoloogilisi vbimalusi.

,,Tervis ja ohutus®. Erinevate to6liikide puhul on vaja tutvuda téohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad
aluseterviseteadlikule kaitumisele.

,, Vadrtused ja kdlblus*. Tehnoloogiaainetes kujuneb véirtustav suhtumine t66sse ning t66
tegijasse. Rilhmas toé6tamine annab véartuslikke kogemusi tiksteise
arvestamisel,organiseerimisoskuse arendamisel ning vdimalike konfliktide lahendamisel.
Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates
situatsioonides, dpitakse moistma kaitumisvalikute pdhjusi ja vbimalikke tagajérgi.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse 6ppekava alusvaartustest, uldpadevustest, dppeaine eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste Gppeainete ja
labivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on moddukas, jaotub
Oppeaasta ulatuses Uhtlaselt ning jatab dpilasele piisavalt aega puhata ja
huvitegevustega tegelda;

3) vdimaldatakse 6ppida individuaalselt ning Giheskoos teistega (iseseisvad, paaris



jarihmat6od), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks
Oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) l6imitakse dppesse vOimaluse korral teisibppeaineid, kohaldades tlddpetuse
pdhimdatteid;

6) arvestab Opetaja tooplaani koostades ka teistes ainetes dpitavat;

7) arvestatakse, et dppetegevus on rakendusliku suunitlusega; teooria osa ei tleta 1/3
Oppetunni mahust;

8) peetakse silmas, et teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad sujuvalt vastavalt dpilaste
suutlikkusele ning edasijoudmisele;

9) innustatakse 6pilasi oma arvamust avaldama; thiselt arutletakse Gpetusega seotud
teemadel ning pooratakse tdhelepanu vaartuskasvatusele;

10) jalgitakse, et dppimine on vaheldusrikas, et voimaldada labida erinevaid todliike ja
teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide t66tlemist ning tutvuda nende
omadustega;

11) rohk kaelisel tegevusel (Opitakse kasutama mitmesuguseid lihtsamaid téoriistu ja

vahendeid, toddeldakse materjale) ning loovusel (kavandamine, toote/t66eseme

taiendamine vOi kaunistamine, viimistlemine);

12) tagatakse, et klassis luuakse asjalik ja meeldiv tdine hkkond ning toetatakse Gpilase

loovust ja omaalgatust.

1.8. Hindamise alused
Hindamine kasitdo ja kodunduse tundides

Et vahendada hindamise liigselt hindele keskendatust, réhutatakse hindamise olulisust, mis on
suunatud Opilase toetamisele — sisulise tagasiside andmine, tema innustamine, suunamine.
Seejuures ei kao hinne — oma roll on nii Opilast toetaval ehk kujundaval hindamisel kui ka
hinnetel, mille alusel Gpilane liigub Kklassist klassi.

Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka
Opilaseenesehinnang.

Opililesande taitmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee v3i kavandi rakendamise véimalust,
materjali ja toGvahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist
korrektsust jms);

2) valikute (idee, tootlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdhjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostdooskust, iseseisvust t6dd tehes, materjalide ja toovahendite ning
kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende
rakendamise oskust, tdohutuse jargimist jms);

4) Opilase arengut (edasipuudlikkust, vaimset ja fldsilist arengut);
5) t66 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vaartust, t60 digeaegset valmimist,
toote kvaliteeti jm), sh Uksikute tlesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust.

Opilast hinnates vetakse arvesse kultuurse kaitumise reegleid ja dpilase hoiakuid
(puudlikkust, suhtumist dppetdosse, abivalmidust teiste dpilaste suhtes, Gpperuumide
kodukorra taitmist, tookust, jarjekindlust, tahelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist
nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemilesannete, vdistlusmangude, projektitdtde jms
pdhjal.



1.9. FuUsiline dpikeskkond N

Kool korraldab dppe, mis kaitseb Opilase tervist. Opilaste Oppekoormus vastab jouvarudele.
Selleks kujundatakse abivalmis ja usalduslik éhkkond koolis, arvestades ka individuaalseid
eriparasid.

Tehnoloogiadpetuse dpperuumid ja Oppetarbed vastavad tervisekaitse, todohutuse ja
ergonoomia nduetele. Opperuumid on sisustatud seadmetega vastavalt kooli poolt valitud
praktilistele t6odele, kusjuures statsionaarseid téopinke (nt puurpink) on vahemalt (ks
Opperihma kohta. Igale Opilasele ja ka Opetajale tagatakse praktiliseks dppetooks vastavad
individuaalsed kaitsevahendid. Kooli pidaja tagab sisseseade ja tooriistade hoolduse ning
muretseb vastavalt vOimalustele Oppetooks vajalikud vahendid. TehnoloogiaGpetuse
Opperuumides peab olema té6tav ventilatsioonisusteem.

Ké&sitdd ja kodundustunnid toimuvad eraldi ruumides. Koolil on sisustatud vastavalt
vOimalustele Oppekodk. | kooliastme (ihendatud t06- ja kunstidpetuse tunnid toimuvad
klassiruumis, kus on tdoks vajalikud tingimused.

2. Ainekava
2.1. T600petus

2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmérgid

TH00petusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb r6dmu ja rahuldust t66 tegemisest;

2) Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

3) tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja todvahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise;

4) motleb vélja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

5) tootab ohutult Uksi ja koos teistega;

6) hoiab puhtust kodus ja koolis ning téidab isikliku hugieeni ndudeid;
7) teab tervisliku toitumise vajalikkust;

8) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

2.1.2. Oppeaine kirjeldus

| kooliastme t600petust iseloomustab loov ké&eline aktiivsus, mis on oluline dpilase
flsioloogilises ja vaimses arengus. Seetdttu on (ihendatud | kooliastmes t66- ja kunstidpetus.
Lahtutakse eesmérgist arendada laste vaimseid ja flusilisi vimeid: motoorikat, tdhelepanu,
silmamdotu, ruumitaju, kujutlusvéimet jne. Téhelepanu loovusele ja ettevotlikkuse
kujundamisele. Opilased to6tavad erinevate materjalidega, vordlevad nende omadusi ja
tootlemise viise.

Omandatakse oskus kasitseda lihtsamaid t6oriistu ning kasutada 6igeid esmaseid t06votteid.
Arendatakse t60 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning

kujundada leidurivaistu.

Tahelepanu podratakse toole ning tulemuse esteetilisusele. linnustatakse loovast tegevusest
rodmu tundma. Kuna kasitod0petuse tundide pdhisisu on loominguline praktiline tegevus, on
sel ainel taitaemotsionaalselt tasakaalustav tlesanne Gppes.

2.1.3. TOOOpetuse dppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes
1) tunneb t66 tegemisest rddmu ja rahuldust;



2) to6tab juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid to6vahendeid ning

tootlemisviise;

3) oskab kasutada to6juhendit ning tegutseda selle jargi tksi voi koos teistega;
4) leiab tlesandele loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

5) jargib esmaseid ohutusndudeid;

6) hoiab puhtust ja korda kodus ja koolis ning taidab isikliku hlgieeni ndudeid,

7) teab tervisliku toitumise vajalikkust;
8) hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d,;

9) Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

10) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

11) arvestab Uhiselt todtades kaaslasi ja jargib viisakusreegleid.

2.1.4. Opitulemused ja dppesisu | kooliastmes
2.1.4.1. To60petus 1. klass

Opitulemused

Oppesisu

Opib vaatlema, tundma ja hindama Umbritsevat
esemelist keskkonda.

Madtleb loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt
teostada.

Hoolib oma kodukoha ja Eesti
kultuuritraditsioonidest.

Kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain
minevikus ja tanapéeval.

Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning
info kasutamine. Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine.

Opib vaatlema, tundma ja hindama Uimbritsevat
keskkonda.

Tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ja
todvahendeid ning lihtsamaid to6tlemisviise.

MaterjaliGpetus

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong,
papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, puit, traat
jne). Materjali saamislugu, omadused, otstarve ja
kasutamine.

Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlemine.

Tunneb rddmu ja rahuldust t66 tegemisest.
Tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ja
todvahendeid ning lihtsamaid to6tlemisviise.

Mdtleb loovaid lahendusi ja oskab neid teostada.

Tootab ohutult ja koos teistega.

Tootamine
Too6tamine suulise juhendamise jargi.

To6koha korras hoidmine.

Tunneb rodmu ja rahuldust t66 tegemisest.

Tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ja
tdovahendeid ning lihtsamaid tootlemisviise.
Madtleb loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt
teostada.

Tooviisid

Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid
(mdbtmine, markimine, rebimine, voltimine,
I6ikamine, vestmine, saagimine, heegeldamine,
detailide Ghendamine, dmblemine, liimimine,
naelutamine, punumine, kaunistamine,
varvimine, viimistlemine). Sagedasemad
toovahendid (kaarid, nuga, ndel, heegelndel,
naaskel, vasar, saag, kruvikeeraja, I6iketangid,
népitsad jne), nende dige, otstarbekas ja ohutu




kasutamine, t60vahendite hooldamine.
Joukohaste esemete valmistamine.

Tunneb rddmu ja rahuldust t60 tegemisest.
Hoiab puhtust kodus ja koolis, téidab isikliku
hlgieeni ndudeid.

Teab tervisliku toitumise vajalikkust.

Kodundus

Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse
ule. Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hlgieen.

2.1.4.2. Opitulemused 1.klassis
1)
2)
3)

Tunneb r60mu ja rahuldust t66 tegemisest.

tootlemisviise.
4)
5)
6)
7)
8)

Tootab ohutult ja koos teistega.

Tunneb r6dmu ja rahuldust t66 tegemisest.

Teab tervisliku toitumise vajalikkust.

2.1.4.3. To60petus 2. klass

Opib vaatlema, tundma ja hindama Uimbritsevat esemelist keskkonda.

Tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ja td6vahendeid ning lihtsamaid

Médtleb loovaid lahendusi ja oskab neid teostada.

Hoiab puhtust kodus ja koolis, téidab isikliku hiigieeni ndudeid.

Opitulemused

Oppesisu

Kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid.
Kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid.
Markab esemetel rahvuslikke, religioosseid
elemente.

Kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain
minevikus ja tdnapédeval. Rahvuslikud,
religioossed mustrid ja motiivid. Ideede otsimine
ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine.
Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine.

Eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale
(paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat,
plekk jne).

Vordleb materjalide tldisi omadusi.

Materjalid

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong,
papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, puit,
traat, plekk jne). Materjalide saamislugu,
omadused, otstarve ja kasutamine. Katsetused
erinevate materjalidega, nende omaduste
vOrdlemine.

Tootab dpetaja suulise juhendamise jargi ning
kasutab abivahendina lihtsat to6juhendit.
Julgeb oma idee teostamiseks ise vBimalusi
valida ja mdelda.

Toob néiteid Opetusega seotud igapdevaelust.
Arvestab hiselt tootades kaaslasi.

Arutleb ohutuse vajalikkuse ja td6koha
korrashoiu dle.

Tutvustab ja hindab oma t66d.

Tootamine

Too6tamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine
Kirjaliku to6juhendiga, sellest arusaamine.
Tookoha korras hoidmine, selle méju t66
tulemusele ja ohutusele. Rihmat6os Ulesannete
taitmine ja kaaslaste abistamine.

Kasutab materjale séastlikult.
Valib erinevaid t66tlemisviise ja —vahendeid.

Tooviisid
Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid




Késitseb kasutatavamaid td6vahendeid Gigesti
ning ohutult.

Kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi ja
ruumilisi esemeid valmistades.

Modelleerib ja meisterdab erinevatest
materjalidest esemeid.

Valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid
esemeid.

Hoiab korda oma tegevustes ja Umbruses ning
peab vajalikuks sortida jaatmeid.

(mddtmine, markimine, rebimine, voltimine,
I6ikamine, vestmine, saagimine, heegeldamine,
detailide ihendamine, dmblemine, liimimine,
naelutamine, punumine, kaunistamine,
varvimine, viimistlemine). Sagedasemad
todvahendid (kaarid, nuga, ndel, heegelndel,
naaskel, vasar, saag, kruvikeeraja, I10iketangid,
népitsad jne), nende dige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine, to6vahendite hooldamine.
JOukohaste esemete valmistamine.

Selgitab isikliku hlgieeni vajalikkust ning
hoolitseb oma vélimuse ja rdivaste eest.

Jargib viisakusreegleid.

Kodundus

Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse
ule. Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiligieen.
Tervislik toiduvalik. Laua katmine, kaunistamine
ja koristamine.

Viisakas kaitumine. Saastlik tarbimine.

2.1.4.4. Opitulemused 2.klassi 16puks

1) Valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid esemeid.

2) Hoiab korda oma tegevustes ja imbruses ning peab vajalikuks sortida jaatmeid.

3) Arvestab Uhiselt to6tades kaaslasi.

4) Arutleb ohutuse vajalikkuse ja todkoha korrashoiu ule.

5) Tutvustab ja hindab oma t66d.

6) Tootab dpetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab abivahendina lihtsat

toojuhendit.

2.1.4.5. To60petus 3. klass

Opitulemused

Oppesisu

Kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid.
Kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid.

Mérkab esemetel rahvuslikke, religioosseid
elemente.

Kavandamine
Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain
minevikus ja tdnapéeval.

Rahvuslikud, religioossed mustrid ja motiivid.
Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning
info kasutamine. Ideede visandamine paberil.
Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine.

Eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale
(paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast,
puit, traat, plekk jne).

Vordleb materjalide Gldisi omadusi.
Oskab materjale thendada ja kasutada.

Materjalid

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong,
papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, puit,
traat, plekk jne). Materjalide saamislugu,
omadused, otstarve ja kasutamine.

Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlemine. Ideede leidmine
materjalide korduskasutuseks.

To6tamine




T6otab Opetaja suulise juhendamise jargi ning
kasutab abivahendina lihtsat t66juhendit.
Julgeb oma idee teostamiseks ise vBimalusi
valida ja mdelda.

Toob néiteid Opetusega seotud igapaevaelust.
Arvestab Uhiselt tootades kaaslasi.

Arutleb ohutuse vajalikkuse ja td6koha
korrashoiu dle.

Tootamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine
kirjaliku to6juhendiga, sellest arusaamine. Oma
idee teostamine, toetudes Opitud oskustele ja
iseseisvatele katsetustele. To6koha korras
hoidmine, selle m6ju t06 tulemusele ja ohutusele.
Ruhmatdos llesannete tditmine, Ghiselt ideede
genereerimine, Uksteise arvamuste arvestamine ja
kaaslaste abistamine. T60 tulemuse uudsuse,
kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

Tutvustab ja hindab oma t66d.

Kasutab materjale séastlikult.

Valib erinevaid to6tlemisviise ja —vahendeid.

Késitseb kasutatavamaid td6vahendeid Gigesti
ning ohutult.

Kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi ja
ruumilisi esemeid valmistades.

Modelleerib ja meisterdab erinevatest
materjalidest esemeid.

Valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid
esemeid.

Tooviisid

Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid
(mddtmine, markimine, rebimine, voltimine,
I6ikamine, vestmine, saagimine, heegeldamine,
detailide ihendamine, dmblemine, liimimine,
naelutamine, punumine, kaunistamine,
varvimine, viimistlemine). Sagedasemad
toovahendid (kaarid, nuga, ndel, heegelndel,
naaskel, vasar, saag, kruvikeeraja, I16iketangid,
napitsad jne), nende Bige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine, to6vahendite hooldamine.
Tdotlemisvatte valik sBltuvalt ideest ja
materjalist. Joukohaste esemete valmistamine.

Hoiab korda oma tegevustes ja iumbruses ning
peab vajalikuks sortida jaatmeid.

Tegutseb saastliku tarbijana.

Selgitab isikliku htgieeni vajalikkust ning
hoolitseb oma vélimuse ja rdivaste eest.

Jargib viisakusreegleid.

Kodundus

Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse
ule. Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hligieen.
Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude
valmistamine. Laua katmine, kaunistamine ja
koristamine.

Viisakas kaitumine. Saastlik tarbimine. Jaatmete
sortimine.

2.1.4.6. Opitulemused 3.klassi I8puks
1) kujundab lihtsamaid esemeid;

2) eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast,

puit, traat, plekk jne);

3) vordleb materjalide uldisi omadusi, oskab neid materjale ihendada ja kasutada;

6) markab esemetel rahvuslikke elemente;

7) julgeb oma ideed teostades pakkuda vélja erinevaid vdimalusi ja valida nende seast tooks

sobivaim variant;
9) kasutab materjale saastlikult;

10) valib materjalide kasitsemiseks erinevaid tootlemisviise ja -vahendeid;

11) késitseb enam kasutatavamaid t66vahendeid Gigesti ning ohutult;

13) too6tab dpetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab abivahendina lihtsat té6juhendit;

14) toob dpetusega seonduva kohta nditeid igapaevaelust;

16) tegutseb sééstliku tarbijana;

17) teab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma valimuse ja roivaste eest;




2.3. Késit6o ja kodundus

2.3.1. Kasitdo ja kodunduse dppe- ja kasvatuseesmargid

K&sit00 ja kodunduse Gppeainega taotletakse, et pdhikooli I6puks dpilane:

1) tunneb r6dmu ja rahulolu praktilisest eneseteostusest, hindab t60d ja t6o tegijat;

2) mdistab tehnoloogia arengut, naeb sellest tulenevaid muutusi t66s ning nende mdju
keskkonnale;

3) tunnetab ja arendab oma loomingulisi voimeid, kavandab ja teeb teoks oma ideed ning
lahendab loovalt endale vdetud ulesanded;

4) vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

5) teab ohutu to6tamise pohimotteid ning jargib neid,;

6) tootab meeskonnas ja tajub oma v@imeid Uhistoos;

7) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pdhimotetest;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kaitub teadliku tarbijana;
9) seostab Opitud teoreetilised teadmised igapaevaelus vajalike praktiliste oskustega;
10) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mottet6o ja kéelise tegevuse thendamiseks;
11) vaartustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises

maailmas.

2.3.2. Kasitdo ja kodunduse dppeaine kirjeldus

Kaésitoo ja kodunduse 6pe 18imib teoreetilised teadmised igapaevaelus vajalike praktiliste
oskustega. Ké&sitdo seos tarbekunstiga loob eeldused loominguliseks eneseteostuseks.
Oppe kaigus arutletakse kunsti, késitoo ja moe seoste ning kasitdd ja kergetoostuse
tahtsuse Ule ajaloos ning tanapéeval. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende
omadustega ning proovitakse nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid.

Oppet6d kaigus dpitakse ndgema ja leidma huvitavaid ning uudseid lahendusi esemete ja
toodete disainimisel. Vaartustatakse rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja
arendamist nii kasitéds kui kodunduses. Opitakse markama erinevate maade kasitdo- ja
toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega.
Kodundustundides Opitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud mendi
koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust. Arutletakse
tarbijakaitumise teemal, véartustatakse keskkonnasééstlikku, oma digusi ning kohustusi

teadvat tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku
kaitumise vahel. Oppeainena kujundab ké&sit66 ja kodundus dpilastes praktilist motlemist,

loovust, arendab kaelist tegevust, eneseanaltitisi vdimet ning tehnoloogilist Kirjaoskust.



Oppeaine 18imib teadmisi, mis on omandatud teistes dppeainetes. Loomingulistel ja

praktilistel tegevustel on 166gastav funktsioon nii dppetdos kui ka tulevases elus.

2.3.3. Oppe- ja kasvatuseesmérgid 11 kooliastmel

Késitoo ja kodunduse Gppeainega taotletakse, et 6pi

lane:

1) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest; hindab t66d ja to6 tegijat;

2) mdistab tehnoloogia arengut, ndeb sellest tulenevaid muutusi t60s ning nende maoju
keskkonnale;

3) kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loovalt endale voetud ulesandeid;

4) vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

5) teab ohutu td6tamise pdhimotteid ning jargib neid,;

6) tootab meeskonnas ja tajub oma vdimeid Uhistoos;

7) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pdhimotetest;

9) véartustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises maailmas.

2.3.4. Opitulemused ja dppesisu |1 kooliastmes

2.3.4.1.Kasitoo ja kodundus 4. klass, 5. klass, 6. klass

T066 kavandamine ja rahvakunst

Opitulemused

Oppesisu

- kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid kasitooesemeid;

- markab rahvuslikke kujunduselemente
tanapaevastel esemetel,

- leiab kasitodeseme kavandamiseks ideid eesti
rahvakunstist;

- leiab vBimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale;

- oskab kavandamisel kasutada ainekirjandust ja
teabeallikaid.

- idee ja kavandi tahtsus eset valmistades. -
kujunduse p6himdtted ja nende rakendamine.

-kavandamise erinevad vdimalused.
Varvusopetuse pohitddede arvestamine esemeid
disainides.

- lieede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

- tekstiilide ja kasitoomaterjalide valiku ning
sobivuse p6himotted lahtuvalt kasutusalast.

- esemeline rahvakunst ja selle tdhtsus. Tavad ja
kombed. Rahvuslikud mustrid ehk Kirjad
ajaloolistel ja tdnapaevastel esemetel. Muuseumide
roll rahvakunsti séilitajana. Rahvuslike detailide
kasutamine tanapéevast tarbeeset kavandades.

Materjalid ja t66 kulg

Opitulemused

Oppesisu

- kirjeldab looduslike kiudainete saamist,
pdhiomadusi, kasutamist ja hooldamist;

- eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist
ning vordleb nende omadusi;

- seostab kasit6olonga jamedust toovahendiga;

- tOotab iseseisvalt lihtsama to6juhendi jargi;

-tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende
saamine ja omadused.

- kanga kudumise pdhimdte. Kanga liigid:
telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud
kangad.

- dmblusniidid, késitooniidid ja -16ngad.
Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete




- jargib té6tades ohutusndudeid ning hoiab
korras tookoha;

- hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.

hooldamine.

- to6tamine suulise juhendamise jérgi.
Tootamine to6juhendi jargi. Lihtsama toojuhendi
koostamine.

- td6jaotus riihmas, Uihistoo kavandamine. Uhise
t06 anallsimine ja hindamine.

Tooliigid

Opitulemused

Oppesisu

- kasutab tekstiileset kaunistades ihe- ja
kaherealisi pisteid,;

- seab dmblusmasina tdokorda, traageldab ning
ombleb lihtdmblust ja palistust;

- I6ikab valja ja Gmbleb valmis lihtsama eseme;

- heegeldab ja koob pdhisilmuseid ning tunneb
mustrite Glesméarkimise viise ja tingmarke;

- heegeldab ja koob lihtsa skeemi jérgi;

- mdistab tapsuse vajalikkust ning jargib seda
tekstiilitoos.

Tikkimine. To6vahendid ja sobivad materjalid.
Stimbolid ja mérgid. Tarbe- ja kaunistuspisted.
Uherealised ja kaherealised pisted. Mustri
kandmine riidele. Tikandi viimistlemine ja
hooldamine

Omblemine. Té6vahendid. Tapsuse vajalikkus
t6ds. Omblemine Kasitsi ja dmblusmasinaga.
Omblusmasina niidistamine. Lihtdmblus.
Adrestamine. Palistused. Ldike paigutamine
riidele, dmblusvarud. T66 viimistlemine ja
hooldamine.

Kudumine. Té6vahendid ja materjalid. Silmuste
loomine. Parem- ja pahempidine silmus.
Adresilmused. Kudumi I8petamine. Lihtsa
koekirja lugemine ja selle jargi kudumine.
Kudumi viimistlemine ja hooldamine.

Heegeldamine. Todvahendid ja sobivad
materjalid. Pohisilmuste heegeldamine. Edasi-
tagasi heegeldamine. Heegelkirjade
ulesmérkimise viisid. Skeemi jargi
heegeldamine. Ringheegeldamine. Motiivide
heegeldamine ja ihendamine. Heegeldust6o
viimistlemine ja hooldamine.

Toit ja toitumine, tarbijakasvatus

Opitulemused

Opisisu

- teab erinevaid toiduainerihmi ning tunneb
nendesse kuuluvaid toiduaineid ja nende
omadusi;

- vordleb pakendiinfo jargi erinevate toiduainete
toitevaartust;

- teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning
sdilitab toiduaineid sobival viisil,

- teab viljendite ,,k0lblik kuni” ja ,,parim enne”
tahendust;

- toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise
pohitded. Toidupliramiid. Toiduainerihmade
uldiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused,
piim ja piimasaadused, aedvili, liha ja
lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad,
toidurasvad. Toiduainete sdilitamine.

- tarbijainfo (pakendiinfo). Teadlik ja saastlik
tarbimine. Energia ja vee saastlik tarbimine.
Jaatmete sortimine.




- kditub keskkonnahoidliku tarbijana;

- oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut
pdhjendada;

- hindab oma toitumisharjumuste vastavust
toitumisdpetuse pohitddedele.

Toidu valmistamine, t06 organiseerimine ja hig

ieen

Opitulemused

Oppesisu

- kasutab modtendusid ja kaalu ning oskab
teisendada mahu- ja massithikuid;

- valib tdovahendid ja seadmed t06 eesmargi
jargi ning kasutab neid ohutusnéudeid
arvestades;

- valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades
levinumaid toiduaineid ning kilm- ja
kuumtootlemistehnikaid;

- lepib kaaslastega kokku to6jaotuse, taidab
ulesande, hindab riihma to6tulemust ja igalihe
rolli tulemuse saavutamisel,

- jargib koogis tootades hugieenireegleid.

- retsept. MOGtihikud. Té6vahendid koogis. -
ohutushoid. Toiduainete eeltodtlemine, kilm- ja
kuumtootlemine.

- vBileivad. Kuumt6otlemata magustoidud.
Kilmad ja kuumad joogid. Kartulite, munade ja
makarontoodete keetmine. Toor- ja segasalatid.
Kilmad kastmed. Pudrud ja teised
teraviljatoidud.

-isikliku hugieeni nduded kodgis tootades. Toidu
ohutus. NOude pesemine kasitsi ja masinaga,
kdogi korrashoid. Tédde jarjekord toitu
valmistades.

- to6jaotus riihmas, Gihistdo kavandamine. Uhise
t06 anallsimine ja hindamine.

Lauakombed ja etikett

Opitulemused

Oppesisu

- katab toidukorra jargi laua, valides ning
paigutades sobiva lauapesu, -ndud ja -
kaunistused, ning hindab laua ja toitude
kujundust;

- peab Kinni dldtuntud lauakommetest;

- leiab loomingulisi véimalusi, kuidas pakkida
Kingitusi.

- lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad
loomingulised vdimalused. Lauapesu, -n6ud ja -
kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu
serveerimiseks. Ideede ja vdimaluste leidmine,
kuidas pakkida erinevaid kingitusi.

Kodu korrashoid

Opitulemused

Oppesisu

- teeb korrastustoid, kasutades sobivaid
toovahendeid;

- planeerib rdivaste pesemist, kuivatamist ja
triikimist hooldusmarkide jargi;

- ndeb kodutddde jaotamises pereliikmete heade

- puhastus- ja korrastust6dd. Té6vahendid.
Rdivaste pesemine késitsi ja masinaga.
Hooldusmargid. Triikimine. Jalatsite
hooldamine.




suhete eeldust.

Projektitood

Opitulemused

Oppesisu

- valmistab vai leiab Uksi voi koostdos teistega
ulesannetele ning probleemidele lahendusi;

- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste arvamustega;

- teadvustab end riihmatd0, projektitdo ja teiste
Uhistdo tegevuste osalisena;

- osaleb aktiivselt erinevates koost66- ja
suhtlusvormides;

- vaartustab loomeprotsessi ning analtusib
taidetud Ulesandeid ja saadud tagasisidet;

- kujundab, esitleb ja p6hjendab oma arvamust.

Igal Gppeaastal on ainekavas tks dppeosa, mille
puhul saavad Opilased vabalt valida Gpperiihma
ja projekti, mis vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kasitdo kui kodunduse
valdkonnast.

Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
ulekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevGtmistega.

Tehnoloogiadpetus vahetatud dpperihmades

Opitulemused

Oppesisu

- tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi
ning valmistab lihtsamaid toite;

- teeb pohilisi korrastustoid, kasutades
sobivaid toovahendeid;

- teadvustab hugieenireeglite jargimise
vajadust kdogis tootades;

- teab ja véartustab tervisliku toitumise
pdhialuseid,;

- katab lauda ning peab kinni Gldtuntud
lauakommetest;

- teab jaatmete késitlemise ja
keskkonnahoiu pdhilisi nbudeid.

- Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise
pdhitded. Toiduainete séilitamine.

- Hlgieeninbuded kodgis tootades.
J&atmete sortimine.

- Retsepti kasutamine, mddtihikud.

- Toiduainete eeltdotlemine, kilm- ja
kuumtootlemine.

- Vdileibade ja salatite valmistamine.
Makaroniroad ja pudrud. Magustoidud.
Kilmad ja kuumad joogid.

- Lauakombed ning lauakatmise tavad ja
erinevad vBimalused.

- Puhastus- ja korrastustood. Rdivaste ja
jalandude hooldamine.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend
jm). Teadlik ja saastlik tarbimine.

2.1.4.2. Opitulemused 6.klassi 16puks

1) tunneb r6dmu Uksi ja koos teistega to6tegemisest;

2) tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning tédvahendeid, jargib seejuures

ohutusndudeid ja hoiab korras td6koha;

3) leiab ideid ning oskab neid esitleda;




4) saab aru toojuhenditest ja selgitavatest joonistest;

5) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

6) teab tervisliku toitumise pohialuseid,;

7) tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone.

2.1.5. Opitulemused ja ppesisu 111 kooliastmes
2.1.5.1. K&sitdo ja kodundus (7. klass , 8. klass 9. klass)

Disain, kavandamine ja rahvakunst

Opitulemused

Oppesisu

- arutleb moe muutumise Ule;

- valib sobivaid rdivaid, lahtudes nende
materjalist, otstarbest, 10ikest, stiilist ja enda
figuurist;

- markab originaalseid ja leidlikke lahendusi
esemete ning rbivaste disainis;

- kavandab isikupéraseid esemeid;

- tunneb peamisi eesti rahvuslikke
késitootavasid,;

- kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi
esemeid,;

- vééartustab rahvaste kultuuripdrandit.

- tekstiilid rdivastuses ja moelooming ajastu
vaimu peegeldajana. Moe, isikupara ja
proportsiooni pShimdtete arvestamine
kavandades. Sobivate lisandite valik stiili
kujundades.

- ideekavand ja selle vormistamine.
Kompositsiooni seaduspérasuste arvestamine
kasitooeset kavandades. Tekstiileseme
kavandamine ja kaunistamisviisid erinevates
tehnikates. Ornamentika.

- sumbolid ja margid rahvakunstis. Kudumine,
heegeldamine ja tikkimine eesti rahvakunstis.
Rahvardivad. Eesti etnograafiline ornament
tdnapdevase roivastuse ja esemelise keskkonna
kujundamisel. Teiste rahvaste etnograafia
inspiratsiooniallikana.

Materjalid ja tooliigid

Opitulemused

Oppesisu

- kirjeldab keemiliste kiudainete pdhiomadusi,
kasutamist ja hooldamist;

- voOrdleb materjalide valikul nende mdju
tervisele;

- valib ja kombineerib eseme valmistamiseks
sobivaid materjale, todvahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid,;

- votab I6ikelehelt 16ikeid, valib dpetaja abiga
sobiva tehnoloogia ja dmbleb endale rdivaeseme;

- koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi
kasutades, koob ringselt;

- leiab loovaid vdimalusi kasutada Gpitud
ké&sitootehnikaid.

Tekstiilkiudained. Keemilised kiud.
Tehiskiudude ja siinteetiliste kiudude saamine
ning omadused. Tanapéeva kasitoomaterjalid.
Mitmesuguste materjalide koos kasutamise
vOimaluste leidmine.

Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega.
Tikand loomingulise véljendusvahendina.
Omblemine. Kanga kuumniiske to6tlemine.
Rdivaeseme 6mblemine. Md6tude votmine,
rdiva suurusnumbri maaramine, I6ikelehe
kasutamine ja 18igete paigutamine riidele.
Valitud rdivaeseme dmblemiseks sobivate
tehnoloogiliste votete kasutamine. Omblustéd
viimistlemine.

Kudumine. Silmuste kahandamine ja
kasvatamine. Ringselt kudumine. Kirjamine.




Erinevate koekirjade kudumine skeemi jargi.
Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine.

Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika
erinevate vdimalustega, praktiline t60.

Ka&sitoo organiseerimine

Opitulemused

Oppesisu

- otsib lesandeid tdites abi nltdisaegsest
teabelevist;

- esitleb voi eksponeerib oma t66d;

- taidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud
ulesandeid ning planeerib t66d ajaliselt;

- analtitisib enda loomingulisi ja tehnoloogilisi
vBimeid ning teeb valikuid edasisteks dpinguteks
ja hobideks.

- kdsitootehnikate ja tekstiilitoostuse areng ning
seda mdjutanud tegurid ajaloos. Niddisaegsed
tehnoloogilised vdimalused ning uudsed votted
rbivaste ja tarbeesemete valmistamisel.
Omblemise ja kasitéoga seotud elukutsed ning
vBimalused ettevotluseks.

- todvahendite ja tehnoloogia valik olenevalt
materjalist ja valmistatavast esemest.

- t06 planeerimine Uksi ja rihmas tootades.

- vajaliku teabe hankimine tdnapédeva teabelevist,
selle analiis ja kasutamine.

- elektriliste tddvahenditega tdGtamine ja nende
hooldamine kasutusjuhendi jérgi.

- oma tdo ja selle tulemuse analiilisimine ning
hindamine.

- 100 esitlemine, voimaluse korral néituse
kujundamine.

Toit ja toitumine

Opitulemused

Oppesisu

- teab mitmekailgse toiduvaliku tahtsust tervisele
ning pohiliste makro- ja mikrotoitainete
vajalikkust ja allikaid;

- analliisib toiduainete toitevaartust, hindab
nende kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid
sdilitusviise ning riknemisega seotud
riskitegureid,

- analiiisib menud tervislikkust ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse menu;

- teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi
ning oskab neid teadmisi rakendada;

- makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus
ning allikad. Lisaained toiduainetes. Toiduainete
toitainelise koostise hinnang.

- mitmekalgse ja tasakaalustatud pdevamendii
koostamine lahtuvalt toitumissoovitustest.

- internetipdhised tervisliku toitumise
keskkonnad. Toiduallergia ja toidutalumatus.
Taimetoitluse ja dieetide mdju organismile.
Toitumishéired.

- eestlaste toit ajast aega. Eri rahvaste
toitumistraditsioonid ja toiduvalikut mgjutavad




- vordleb eri maade rahvustoite ja teab
toitumistavasid mojutavaid tegureid.

tegurid (asukoht, usk jm).

- toiduainete muutused kuumtootlemisel,
toitainete kadu. Mikroorganismid toidus.
Toiduainete riknemise pdhjused.
Hugieeninduded toiduainete sailitamise korral.
Toidu kaudu levivad haigused. Toiduainete
séilitamine ja konserveerimine.

Toidu valmistamise organiseerimine ja tarbijakasvatus

Opitulemused

Oppesisu

- arvestab riihmailesandeid téites kaasopilaste
arvamusi ja hinnanguid;

- kasutab menuud koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid;

- kalkuleerib toidu maksumust;

- hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud
ametiks voi hobidega tegelemiseks;

- tunneb tarbija digusi ning kohustusi, reklaami
mdju ostuotsustele;

- oskab koostada Urituse eelarvet.

- meeskonna juhtimine. Suurema projekti
korraldamine alates meniil koostamisest,
kalkulatsioonist ja praktilise t60
organiseerimisest kuni tulemuse analtiisimiseni.

- toiduga seonduvad ametid.

- tarbija Gigused ja kohustused. Mérgistused
toodetel. Reklaam ja ostuotsustused. Teadlik ja
sééstlik majandamine. Kokkuhoiuvéimalused ja
kulude anallius. Kulude planeerimine
erijuhtudeks (peod, tahtpaevad jm).

Toidu valmistamine

Opitulemused

Oppesisu

- teab toiduainete kuumtoodtlemise viise;

- tunneb peamisi maitseaineid ja roogade
maitsestamise voimalusi;

- valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja
kilmi roogi;

- klipsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid
kergitusaineid.

- nulidisaegsed kdogiseadmed, nende kasutamine
ja hooldus.

- kuumtooétlemise viisid.
- maitseained ja roogade maitsestamine.

- supid. Liha jaotusttkid ja lihatoidud. Kalaroad.
Soojad kastmed.

- kergitusained ja tainatooted.

- vormiroad ja vokitoidud. Kuumtétdeldud
jarelroad.

- rahvustoidud

Etikett

Opitulemused

Oppesisu

- koostab lahtuvalt Grituse sisust men(u ning

- koosviibimiste korraldamine. Kutsed.




kujundab ja katab laua;
- vormistab ja kujundab kutse;
- roivastub ja kaitub Grituse eripéra arvestades;

- moistab lauakommete tdhtsust meeldiva
suhtluskeskkonna loomisel.

Erinevate peolaudade kujundamine. Peolaua
menul koostamine.

- rBivastus ja kéitumine vastuvottudel, koduses
peolauas, kohvikus ning restoranis.

Kodu korrashoid

Opitulemused

Oppesisu

- arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse
ning seal elavate inimeste vahel;

- tunneb erinevaid kodumasinaid ja oskab neid
kasutusjuhendi jargi kasitseda;

- tunneb pdhilisi korrastustoid ja -tehnikaid;

- oskab puhastusainete ostmisel ja kasutamisel
lugeda kasutusjuhendit ning mdistab seda

- erinevad stiilid sisekujunduses. Kodumasinad.
Puhastusvahendite ohutu kasutamine.
Suurpuhastus.

Projektitood

Opitulemused

Oppesisu

- leiab Uksi vBi koostoos teistega lesannetele
ning probleemidele lahendusi;

- organiseerib paindlikult Ghist6od, planeerib
ajakava ja oskab jaotada tooulesandeid;

- suhtleb projektitdo asjus vajaduse korral
koolivaliste asutustega, et saada teemakohast
infot, seda analtlsida, kriitiliselt hinnata ja
tdlgendada;

- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste arvamusega;

- mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust
ning kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste
janormidega;

- kujundab, esitleb ja péhjendab oma arvamust;

- vadrtustab toéotegemist ning analldisib téidetud
tlesandeid ja saadud tagasisidet.

- vBimalusel igal Gppeaastal on ainekavas tks
Oppeosa, mille puhul saavad dpilased vabalt
valida Gppertiihma ja projekti. Projektid v@ivad
olla nii tehnoloogiabpetuse, kasitoo kui
kodunduse valdkonnast. Projektitoid vGib
I6imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning ulekooliliste
ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega. Projektitdd valdkond moodustab
iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata dpilaselt
teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega
teadmisi.

Tehnoloogiadpetus vahetatud dpperihmades

Opitulemused

Oppesisu

- kasutab menid koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid

- teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse meni;

- Toiduainete toitainelise koostise hinnang.
Mitmekdlgse ja tasakaalustatud paevamenii
koostamine lahtuvalt toitumissoovitustest.
InternetipBhised tervisliku toitumise




- valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja ' keskkonnad.

kiilmi roogi; - Aedviljatoidud ja supid. Kala- ja

- kalkuleerib toidu maksumust; lihatoidud. Kipsetised ja vormiroad.
- kaitub teadliku tarbijana.

2.1.5.2. Opitulemused 9.klassi I8puks

1) tunneb r6dmu Uksi ja koos teistega to0tegemisest ning mdistab to0- ja koostédoskuste
olulisust igapéeva- ja tulevases tooelus;

2) arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise Ule;
3) teeb teoks oma loomingulised ideed, kasutades sobivaid tehnikaid ja materjale;
4) kasutab loovilesannete taitmiseks nuldisaegseid teabevahendeid ning ainekirjandust;

5) tunneb ja véartustab rahvaste kultuuripédrandit, omab tlevaadet valdkonnaga seotud
ametitest minevikus ja kaasajal;

6) anallitisib enda loomingulisi ja tehnoloogilisi véimeid ning teeb valikuid edasisteks
Opinguteks;

7) teeb tervislikke toiduvalikuid, koostab tasakaalustatud ja mitmekilgse menu ning
valmistab erinevaid toite;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kaitub teadliku tarbijana.

3.1. Tehnoloogiadpetus 4.-9.klass

3.1.1. Tehnoloogia 6ppe- ja kasvatuseesmargid 11 kooliastmes
Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dpilane:

1) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogilisi teadmisi ja
oskusi ning tunneb rahulolu ja innustust praktilisest eneseteostusest;

2) oskab seostada inimest ja Umbritsevat elukeskkonda ning analtiiisida
tehnoloogia mdjusid keskkonnale;

3) lahendab loovalt (ilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja on esemete
valmistamisel leidlik;

4) arvestab tehnoloogiaga seotud eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke
tdekspidamisi;

5) julgeb katsetada, vaartustab ettevotlikkust, sdbralikkust, koostdooskust ja
tootahet ning maistab, miks on erinevad oskused ja hoiakud igapéevaelus ning
tulevases to6elus olulised;

6) omandab teadmisi ja oskusi, kasitsedes erinevaid materjale, tddvahendeid ja
tootlemisviise;

7) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste tilesannete
lahendamisel;

8) jargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi to6votteid ning kdlbelisi
kaitumisnorme;

9) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest;

10) mdistab, kuidas tingib tehnoloogia areng muutused maailmas, sh inimeste
tootamisvoimalustes

11) omab Ulevaadet tehnoloogiavaldkonnaga seotud ametitest, tunnetab oma



vOimeid, huvi ja sobivust edasisteks dpinguteks ja oskab teha karjaariotsuseid,
vadrtustab kultuuriparimust.

3.1.2. Tehnoloogiadpetuses kujundatakse viit osaoskust: tehnoloogia igapaevaelus,
disain ja joonestamine, materjalide té6tlemine, kodundus vahetatud dpperiihmades,
projektitod. Esimesed kolm osa hdlmavad Gppest 65%, projektitdé 25% ja kodundus
10%.

3.1.3. Oppe- ja kasvatuseesmérgid 11 kooliastmes

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et Gpilane:

1) vaartustab kultuuriparimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2) omandab globaalse vaate, anallitisimis- ja stinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning
tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

4) oskab seostada inimest ja teda mbritsevat ning analttsida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale;

5) lahendab loovalt tlesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;

6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikketdekspidamisi;

7) valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sdbralikkust ja koostdooskust ning tootahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaidmaterjale, toévahendeid ja téotlemisviise;
9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste tlesannete lahendamisel;

10) jargib téoprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kdlbelisi kditumisnorme;
11) l&htub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pdhimdtetest;

12) tunnetab oma vdimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul



4.1.4. Tehnoloogiadpetuse Gpitulemused ja 6ppesisu 11 kooliastmes

4.1.4.1. Tehnoloogiadpetus 4.kl

Tehnoloogia igapaevaelus

Opitulemused

Opilane:

teab, mis on tehnoloogiline Kirjaoskus;
seostab tehnoloogialpetust teiste
Oppeainetega;

kirjeldab ratta ja energia kasutamist
ajaloos ning nludisajal;

kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia
moju keskkonnale;

valmistab lihtsamaid to6tavaid mudeleid
praktilise toona.

Oppesisu

Tehnoloogia olemus.
Tehnoloogiline kirjaoskus.
Tehnoloogia, inimene ja keskkond.

Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

saab algteadmised joonestamises;
selgitab joonte tahendust joonisel;

Oppesisu

EskKiis.

Koostejoonis.

Eseme kavandamine.

Opilane:

1) tunneb puidu olulisemaid omadusi
ja tootlemise viise;

2) valib ja kasutab eesmargiparaselt
to6vahendeid ja materjale;

3) suudab valmistada jéukohaseid
liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid
esemeid ;

5) analidsib ja hindab loodud eset, sh
esteetilisest ja rakenduslikust
kiljest;

6) teadvustab ning jargib
tervisekaitse- ja tobohutusndudeid;

7) vaartustab ja kasutab tervisele
ohutuid t60votteid;

8) kasutab materjale saastlikult ning
leiab vBimalusi nende

suudab joonestada vabaké&ejoonist; Disain.
disainib lihtsaid esemeid, kasutades

selleks ettendhtud materjale.

Materjalid ja nende toGtlemine )
Opitulemused Oppesisu

Puitmaterjal.

Materjalide todtlemise viisid (mddtmine,
markimine, saagimine jne) ning
toovahendid .

Levinumad késitooriistad.

Puitmaterjali liited.

Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud t66votted.

Saastlik materjali kasutamine.

oskab teha koost6dd teiste Opilastega;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

korduskasutuseks.
Projektittod
Opitulemused Oppesisu
Opilane: Igal dppeaastal on ainekavas ks Oppeosa,

mille puhul saavad dpilased vabalt valida
Opperuhma ja projekti. Projektid voivad
olla nii tehnoloogiaBpetuse, kasitoo kui ka




teadvustab end Uhistd6de osalisena;
osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides;

kujundab, esitleb ja pdhjendab oma
arvamust.

kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib
I6imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega.

Tehnoloogiadpetus vahetatud dpperihmades

Opitulemused
Opilane:

vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapaevaelus;

tunneb pohilisi materjale, nende omadusi
ning tootlemise viise;

kavandab ja valmistab lihtsaid esemeid,
kasutades selleks sobivaid tddvahendeid;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
to6ohutuse ndudeid.

Oppesisu
Tehnoloogia olemus.

Tehnoloogia ja thiskond.

Materjalide liigid (puit, metall, plastid jm)
ja nende omadused.

Materjalide to6tlemise viisid (markimine,
saagimine jm) ja todvahendid (tooriistad
ja masinad).

Idee ja eskiis.

Eseme kavandamine ja valmistamine
erinevatest materjalidest.

Levinumad kési- ja elektrilised todriistad.
Materjalide thendamine.

Viimistluse valik olenevalt materjalist ja
eseme kasutuskeskkonnast.

Tervisekaitse- ja todohutusnduded
tootlemise ajal, ohutud toovatted.

4.1.4.2. Tehnoloogiadpetus 5.klass

Tehnoloogia igapaevaelus

Opitulemused

Opilane:

peab tahtsaks tehnoloogilist Kirjaoskust
igapéevaelus;

seostab tehnoloogialpetust teiste
Oppeainetega ja eluvaldkondadega;
vordleb erinevaid transpordivahendeid
ning energiaallikaid,;

kirjeldab ratta ja energia kasutamist
ajaloos ning nludisajal;

kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia
moju keskkonnale;

valmistab té6tavaid mudeleid praktilise
toona.

Oppesisu

Tehnoloogia olemus.
Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle
vajalikkus.

Tehnoloogia ja teadused.
Tehnoloogia, inimene ja keskkond.
Transpordivahendid.
Energiaallikad.

Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab
lugeda joukohast tehnilist joonist;

Oppesisu

Eskiis.

Koostejoonis.

Lihtsa eseme kavandamine.




koostab kolmvaate lihtsast detailist;

teab ja kasutab Gpiulesannetes lihtsamaid
disaini elemente;

disainib lihtsaid esemeid, kasutades
selleks ettenahtud materjale;

maérkab probleeme ja pakub neile
omanaolisi lahendusi;

osaleb Opilasparaselt uudse tehnoloogilise
protsessi loomises, mis on seotud
materjalide valiku ja otstarbeka
tootlusviisi leidmisega;

Tehniline joonis.

Jooned ja nende tdhendused.
Mo6dtmed ja mootkava.
Piltkujutis ja vaated.

Disain.

Disaini elemendid.

Eseme viimistlemine.
Probleemide lahendamine.

Materjalid ja nende to6tlemine

Opitulemused

Opilane:

tunneb pdhilisi materjale, nende
olulisemaid omadusi;

valib ja kasutab eesmargiparaselt
erinevaid to6tlusviise, todvahendeid ja
materjale;

suudab valmistada joukohaseid liiteid;
valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid
(sh ménguasju);

kasutab Gppetdos akutrelli;

analliusib ja hindab loodud eset, sh
esteetilisest ja rakenduslikust kiljest;
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tdoohutusndudeid,;

vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid
toovotteid;

kasutab materjale sééstlikult ning leiab
vbimalusi nende korduskasutuseks.

Oppesisu

Materjalide liigid (puit, metall) ja nende
omadused.

Materjalide tootlemise viisid (mddtmine,
markimine, saagimine jne) ning
toovahendid (tooriistad ja elektrilised
kasitooriistad).

Puurpink.

Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud t66votted.

Saastlik materjali kasutamine.

Projektito6d )
Opitulemused Oppesisu
Opilane: Igal Gppeaastal on ainekavas (ks dppeosa,

oskab teha koosttdd teiste Opilastega;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

teadvustab end uhistodde osalisena;
osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja
suhtlusvormides;

kujundab, esitleb ja pdhjendab oma
arvamust;

mille puhul saavad Gpilased vabalt valida
Opperihma ja projekti. Projektid vGivad
olla nii tehnoloogiaBpetuse, kasitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitoid voib
I6imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega.

Tehnoloogiadpetus vahetatud dpperiihmades

Opitulemused
Opilane:

vadrtustab tehnoloogilise Kirjaoskuse
vajalikkust igapaevaelus;

tunneb pohilisi materjale, nende omadusi
ning tootlemise viise;

Oppesisu
Tehnoloogia olemus.
Tehnoloogia ja tihiskond.

Materjalide liigid (puit, metall, plastid jm)
ja nende omadused.




kavandab ja valmistab lihtsaid esemeid,
kasutades selleks sobivaid toovahendeid:;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
td0ohutuse ndudeid.

Materjalide to6tlemise viisid (markimine,
saagimine jm) ja todvahendid (t6oriistad
ja masinad).

Idee ja eskiis.

Eseme kavandamine ja valmistamine
erinevatest materjalidest.

Levinumad kaési- ja elektrilised to0riistad.
Materjalide thendamine.

Viimistluse valik olenevalt materjalist ja
eseme kasutuskeskkonnast.

Tervisekaitse- ja todohutusnduded
tootlemise ajal, ohutud t66votted.

4.1.4.3. Tehnoloogiadpetus 6.klass

Tehnoloogia igapaevaelus

Opitulemused

Opilane:

peab tahtsaks tehnoloogilist Kirjaoskust
igapéevaelus;

seostab tehnoloogialpetust teiste
Oppeainete ja eluvaldkondadega;
vOrdleb erinevaid transpordivahendeid
ning energiaallikaid,;

kirjeldab ratta ja energia kasutamist
ajaloos ning nludisajal;

kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia
moju keskkonnale;

valmistab todtavaid mudeleid praktilise
toona.

Oppesisu

Tehnoloogia olemus.
Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle
vajalikkus.

Tehnoloogia ja teadused.
Tehnoloogia, inimene ja keskkond.
Transpordivahendid.
Energiaallikad.

Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning
seda esitleda;

koostab kolmvaate lihtsast detailist;

teab ja kasutab Opiulesannetes disaini
elemente;

disainib lihtsaid esemeid, kasutades
selleks ettenahtud materjale;

mérkab probleeme ja pakub neile
omanéolisi lahendusi;

osaleb Opilasparaselt uudse tehnoloogilise
protsessi loomises, mis on seotud
materjalide valiku ja otstarbeka
tootlusviisi leidmisega;

maistab leiutiste osatahtsust tehnoloogia

Oppesisu

Eskiis.

Lihtsa eseme kavandamine.
Tehniline joonis.

Jooned ja nende tdhendused.
Mo66tmed ja moodtkava.
Piltkujutis ja vaated.

Lihtsa m&dtmestatud tehnilise joonise
koostamine ja selle esitlemine.
Disain.

Disaini elemendid.

Eseme viimistlemine.
Probleemide lahendamine.
Insenerid ja leiutamine




‘arengus.

Materjalid ja nende todtlemine

Opitulemused
Opilane:

1) tunneb pohilisi materjale, nende
olulisemaid omadusi ja to6tlemise
Viise;

2) valib ja kasutab eesmargipéraselt
erinevaid tootlusviise, tddvahendeid
ja materjale;

3) suudab valmistada joukohaseid
liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid
esemeid (sh manguasju);

5) kasutab 0ppetdos puur- ja treipinki;

6) analldsib ja hindab loodud eset, sh
esteetilisest ja rakenduslikust kuljest;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse-
ja tdoohutusndudeid;

8) vadrtustab ja kasutab tervisele
ohutuid t6ovotteid;

9) kasutab materjale saastlikult ning
leiab vBimalusi nende

Oppesisu

Materjalide liigid (puit, metall, plastid)
ja nende omadused.

Materjalide t66tlemise viisid ning
t06vahendid (tooriistad ja masinad).
Levinumad kasi- ja elektrilised
tooriistad. Puur- ja puidutreipink.
Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja to6ohutusnduded
tootlemises, ohutud t6ovotted.

leiab Uksi vBi koostoos teistega Ulesannete
ning probleemidele lahendeid,;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult, arvestab
teiste arvamust;

teadvustab end rihmatdo, projektitoo ja
teiste Uhisto0de osalisena;

osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides;

esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

teeb vdimetekohase projekti ning
analliusib saadud tagasisidet.

korduskasutuseks.
Projektit6od
Opitulemused Oppesisu
Opilane: Igal Gppeaastal on ainekavas (ks dppeosa,

mille puhul saavad Gpilased vabalt valida
Opperuhma ja projekti. Projektid vGivad
olla nii tehnoloogiaBpetuse, kasitoo kui ka
kodunduse valdkonnast.

Projektitoid voib 18imida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning tlekooliliste
ettevotmistega.

Tehnoloogiadpetus vahetatud dpperihmades

Opitulemused
Opilane:

vadrtustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapaevaelus;

tunneb pohilisi materjale, nende omadusi
ning tootlemise viise;

kavandab ja valmistab lihtsaid esemeid,
kasutades selleks sobivaid todvahendeid;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
to6ohutuse ndudeid.

Oppesisu
Tehnoloogia olemus.

Tehnoloogia ja thiskond.

Materjalide liigid (puit, metall, plastid jm)
ja nende omadused.

Materjalide to6tlemise viisid (markimine,
saagimine jm) ja to6vahendid (t0oriistad
ja masinad).

Idee ja eskiis.

Eseme kavandamine ja valmistamine




erinevatest materjalidest.

Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad.
Materjalide thendamine.

Viimistluse valik olenevalt materjalist ja
eseme kasutuskeskkonnast.

Tervisekaitse- ja todohutusnduded
tootlemise ajal, ohutud t66votted.

4.1.5. Tehnoloogiadpetuse Oppe- ja kasvatuseesmargid 111 kooliastmes
1) Oskab valida eseme valmistamiseks sobivad materjalid, tddvahendid ja
tootlemisviisid,hangib ning kasutab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja

internetist;

2) Kaésitseb ohutult kési- ja elektrilisi todriistu ja materjale ning mdistab ohutu
tootamise olulisust, sh seoseid tervise ja karjaarivéimaluste vahel,

3) Kasutab ressursse keskkonda sééstvalt ja jatkusuutlikult ning mdistab, kuidas
rakendada omandatud oskusi nii igapaeva- kui ka tulevases tooelus;

4) Pakub valja ideid, rakendab neid loovalt esemeid valmistades ja tdiustades ning

maistab enda osaluse tahtsust;

5) Analidsib eseme valmistamise protsessi ning omandab uusi teadmisi;

6) Esitleb eset, hindab tulemuse kvaliteeti;

7) Valmistab esemeid, teadvustab ja rakendab tehnoloogilisi ning loodusteaduste

vBimalusi praktilistes tegevustes;

8) kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kdlbelisi téoharjumusi, hindab ning

valdib voimalikke ohte t60s;

9) teeb tervislikke toiduvalikuid, véartustab tervislikku eluviisi ning toimib

vastutustundliku tarbijana.

4.1.6. Tehnoloogiadpetuse Gpitulemused ja Gppesisu Il kooliastmes

4.1.6.1. Tehnoloogiadpetus 7.klassis
Tehnoloogia igapaevaelus

Opitulemused

Opilane:

kirjeldab ja analiiisib inimtegevuse mdju
loodusele ning keskkonnale;

mdistab enda osalust tehnoloogilistes
protsessides;

kasutab info-
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,
tunneb nende ohutut kasitsemist;
teadvustab ressursside piiratud hulka ning
tarbib neid séastvalt ja jatkusuutlikult;
oskab tegevust planeerida ning teab oma
eelistusi eneseteostuseks sobiva
elukutse/ameti valikul;

teadvustab tehnoloogia ja inimese
vastastikust moju.

Oppesisu

Tehnoloogia analliiisimine: positiivsed ja
negatiivsed mdjud.

Eetilised tdekspidamised tehnoloogiliste
vBimaluste rakendamisel.

Ressursside saastlik tarbimine.
T6Oomaailm ja too planeerimine.
Tooraine ja tootmine.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.

Disain ja joonestamine




Opitulemused
Opilane:

planeerib llesande ja kavandab eseme
ning esitleb seda;

lahendab probleemdilesandeid;

teab ja kasutab erinevaid esemete
viimistlemise vdimalusi;

teab pinnakatete omadusi ja
kasutamisvdimalusi;

arvestab ergonoomika p&hireegleid ning
oskab neid t60s rakendada;

loeb lihtsat koostejoonist;

joonestab joukohast tehnilist joonist,
vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

Oppesisu
Leiutamine ja uuenduslikkus.

Tehnilist taipu arendavate ja
probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted.

Ergonoomia.
Joonise vormistamine ja esitlemine.

Leppemargid ja tahised tehnilistel
joonistel.

Ristliked ja Iiked.

Koostejoonis.

Materjalid ja nende to6tlemine

Opitulemused
Opilane:

leiab teavet materjalide, nende omaduste
ja tootlemise kohta, hangib ainealast
teavet kirjandusest ja internetist ning
kasutab seda;

vOrdleb materjalide omadusi, to6tlemise
viise ning kasutamise vdimalusi;

kasutab eset valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, valib sobivaima
tootlusviisi;

tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid
ning mehhanisme;

valmistab omandolisi esemeid, tunneb ja
kasutab erinevaid liiteid;

kujundab positiivseid vaartushinnanguid
ja kolbelisi téoharjumusi;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
t60ohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
t06vahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende t66tlemise kohta
teabe hankimise v@imalused kirjandusest
ning internetist.

Tanapéevased materjalide to6tlemise
viisid.

Kési- ja elektrilised todriistad.
Masinad ja mehhanismid.
Optimaalse to6tlusviisi valimine.
Erinevate liidete kasutamine.

Niudisaegsed vBimalused materjalide
tootlemisel ja detailide ihendamisel
esemeks.

Tervisekaitse- ja tddohutusnduded
tootlemises, ohutud t0ovotted.

Projektito6d )
Opitulemused Oppesisu
Opilane: Igal Gppeaastal on ainekavas (ks dppeosa, mille

leiab Uksi vOi koost0os teistega
ulesannetele ning probleemidele
lahendeid,

puhul saavad Gpilased vabalt valida 6pperiihma
ja projekti.
Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse,




osaleb paindlikult Ghistdos, toollesannete
jaotamisel ja ajakava planeerimisel;
suhtleb projektitdds vajaduse korral
koolivaliste institutsioonidega, et saada
tarvilikku infot;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

mdistab info kriitilise hindamise ja
tdlgendamise vajalikkust ning kasutab
infot kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega;

kujundab, esitleb ja pdhjendab oma
arvamust;

teeb vBimetekohase projekti ning
analliusib tksikuid tlesandeid ja saadud
tagasisidet.

ké&sit0o kui ka kodunduse valdkonnast.
Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste

Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
ulekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste

ettevotmistega.

Kodundus vahetatud dpperiihmades

Opitulemused

Opilane:

kasutab eseme valmistamiseks sobivaid
materjale, téovahendeid ning
tootlemisviise;

kasutab tlesannet lahendades
ainekirjandust ja teabeallikaid;

valmistab omanéolisi esemeid, kasutades
erinevaid to6tlemisvdimalusi;

esitleb ja anallisib tehtud t66d,;
vadrtustab tehnoloogiliste lahenduste
kasutamise eetilisust ning tarbib ressursse
keskkonda séastvalt ja jatkusuutlikult;
Opib leidma tehnilisi lahendusi kodustes
korrastus- ja remonditdddes;

teab tdnapdevaseid tdbmaailma toimimise
Vviise;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tdoohutusndudeid.

Oppesisu

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja
negatiivsed mdjud.

Eetilised tdekspidamised tehnoloogia
rakendamisel.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
Materjalide ja nende to6tlemise kohta
teabe hankimine Kirjandusest ja
internetist.

Téomaailm.

Leiutamine ja uuenduslikkus,
probleemsete Ulesannete lahendamine.
Kasi- ja elektrilised todriistad.
Nuddisaegsed vBimalused materjalide
tootlemisel ja detailide Ghendamisel
tooteks.

Kodused korrastus- ja remondit66d.
Tervisekaitse- ja to6ohutusnduded
tootlemises, ohutud t60votted.

4.1.6.2. Tehnoloogiadpetus 8.klassis
Tehnoloogia igapaevaelus

Opitulemused

Opilane:

kirjeldab ja analtiiisib inimtegevuse mdju
loodusele ning keskkonnale;

mdistab enda osalust tehnoloogilistes
protsessides;

kasutab info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, tunneb nende ohutut
kasitsemist;

teadvustab ressursside piiratud hulka
ning tarbib neid sééstvalt ja

Oppesisu

Tehnoloogia analiitisimine: positiivsed ja
negatiivsed majud.

Eetilised toekspidamised tehnoloogiliste
vBimaluste rakendamisel.

Ressursside saastlik tarbimine.
T6Omaailm ja too planeerimine.
Tooraine ja tootmine.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.




jatkusuutlikult;

oskab tegevust planeerida ning teab oma
eelistusi eneseteostuseks sobiva
elukutse/ameti valikul;

teadvustab tehnoloogia ja inimese
vastastikust moju.

Disain ja joonestamine



Opitulemused
Opilane:

planeerib Glesande ja kavandab eseme
ning esitleb seda;

lahendab probleemdilesandeid;

teab ja kasutab erinevaid esemete
viimistlemise vdimalusi;

teab pinnakatete omadusi ja
kasutamisvdimalusi;

arvestab ergonoomika p&hireegleid ning
oskab neid t60s rakendada;

loeb skeeme, lihtsat koostejoonist;

joonestab joukohast tehnilist joonist,
vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

Oppesisu
Leiutamine ja uuenduslikkus.

Tehnilist taipu arendavate ja
probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted.

Ergonoomia.
Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid.

Leppemargid ja tahised tehnilistel
joonistel.

Ristliked ja Iiked.

Koostejoonis.

Materjalid ja nende to6tlemine

Opitulemused
Opilane:

leiab teavet materjalide, nende omaduste
ja tootlemise kohta, hangib ainealast
teavet kirjandusest ja internetist ning
kasutab seda;

vOrdleb materjalide omadusi, to6tlemise
viise ning kasutamise vdimalusi;

kasutab eset valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, valib sobivaima
tootlusviisi;

tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid
ning mehhanisme;

valmistab omandolisi esemeid, tunneb ja
kasutab erinevaid liiteid;

kujundab positiivseid vaartushinnanguid
ja kolbelisi téoharjumusi;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
t60ohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
t06vahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende t66tlemise kohta
teabe hankimise v@imalused kirjandusest
ning internetist.

Tanapéevased materjalide to6tlemise
viisid.

Kési- ja elektrilised todriistad.
Masinad ja mehhanismid.
Optimaalse to6tlusviisi valimine.
Erinevate liidete kasutamine.

Niudisaegsed vBimalused materjalide
tootlemisel ja detailide ihendamisel
esemeks.

Tervisekaitse- ja tddohutusnduded
tootlemises, ohutud t0ovotted.

Projektito6d )
Opitulemused Oppesisu
Opilane: Igal Gppeaastal on ainekavas tiks dppeosa, mille

leiab Uksi vOi koost0os teistega
ulesannetele ning probleemidele
lahendeid,

puhul saavad Gpilased vabalt valida 6pperiihma
ja projekti.
Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse,




osaleb paindlikult Ghistd0s, to6llesannete
jaotamisel ja ajakava planeerimisel;
suhtleb projektit6os vajaduse korral
kooliviliste institutsioonidega, et saada
tarvilikku infot;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

mdistab info kriitilise hindamise ja
tdlgendamise vajalikkust ning kasutab
infot kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega;

kujundab, esitleb ja pdhjendab oma
arvamust;

teeb vBimetekohase projekti ning
analliusib uksikuid tlesandeid ja saadud
tagasisidet.

ké&sit0o kui ka kodunduse valdkonnast.
Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste

Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
ulekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste

ettevotmistega.

Kodundus vahetatud dpperiihmades

Opitulemused

Opilane:

kasutab eseme valmistamiseks sobivaid
materjale, to6vahendeid ning
todtlemisviise;

kasutab ulesannet lahendades
ainekirjandust ja teabeallikaid,;

valmistab omandolisi esemeid, kasutades
erinevaid to6tlemisvdimalusi;

esitleb ja analliisib tehtud t66d,;
vadrtustab tehnoloogiliste lahenduste
kasutamise eetilisust ning tarbib ressursse
keskkonda saastvalt ja jatkusuutlikult;
Opib leidma tehnilisi lahendusi kodustes
korrastus- ja remonditdodes;

teab tdnapdevaseid tobmaailma toimimise
viise;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
todohutusndudeid.

Oppesisu

Tehnoloogia analtiiisimine: positiivsed ja
negatiivsed majud.

Eetilised tdekspidamised tehnoloogia
rakendamisel.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
Materjalide ja nende té6tlemise kohta
teabe hankimine Kirjandusest ja
internetist.

Toomaailm.

Leiutamine ja uuenduslikkus,
probleemsete tlesannete lahendamine.
Kaési- ja elektrilised tooriistad.
Niudisaegsed voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide ihendamisel
tooteks.

Kodused korrastus- ja remondit6dd.
Tervisekaitse- ja té6ohutusnduded
tootlemises, ohutud toovotted.

4.1.6.3. Tehnoloogiadpetus 9.klass
Tehnoloogia igapaevaelus

Opitulemused

Opilane:

kirjeldab ja analtiiisib inimtegevuse mdju
loodusele ning keskkonnale;

mdistab enda osalust tehnoloogilistes
protsessides;

kasutab info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, tunneb nende ohutut
kasitsemist;

teadvustab ressursside piiratud hulka

Oppesisu

Tehnoloogia analiitisimine: positiivsed ja
negatiivsed majud.

Eetilised tdekspidamised tehnoloogiliste
vBimaluste rakendamisel.

Ressursside saastlik tarbimine.
T6Oomaailm ja too planeerimine.
Tooraine ja tootmine.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.




ning tarbib neid sé&stvalt ja
jatkusuutlikult;

oskab tegevust planeerida ning teab oma
eelistusi eneseteostuseks sobiva
elukutse/ameti valikul;

teadvustab tehnoloogia ja inimese
vastastikust moju.

Disain ja joonestamine



Opitulemused
Opilane:

planeerib Glesande ja kavandab eseme
ning esitleb seda;

lahendab probleemdilesandeid;

teab ja kasutab erinevaid esemete
viimistlemise vdimalusi;

teab pinnakatete omadusi ja
kasutamisvdimalusi;

arvestab ergonoomika p&hireegleid ning
oskab neid t60s rakendada;

loeb skeeme, lihtsat kooste- ja
ehitusjoonist;

joonestab joukohast tehnilist joonist,
vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

Oppesisu
Leiutamine ja uuenduslikkus.

Tehnilist taipu arendavate ja
probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted.

Ergonoomia.
Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid.

Leppemargid ja tahised tehnilistel
joonistel.

Ristldiked ja 16iked.
Koostejoonis.

Ehitusjoonised.

Materjalid ja nende todtlemine

Opitulemused
Opilane:

leiab teavet materjalide, nende omaduste
ja tootlemise kohta, hangib ainealast
teavet Kirjandusest ja internetist ning
kasutab seda;

vordleb materjalide omadusi, to66tlemise
viise ning kasutamise véimalusi;

kasutab eset valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, valib sobivaima
tootlusviisi;

tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid
ning mehhanisme;

valmistab omandolisi esemeid, tunneb ja
kasutab erinevaid liiteid;

kujundab positiivseid vaartushinnanguid
ja kolbelisi tooharjumusi;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tdoohutusndudeid, kasutab ohutult
masinaid ning tddvahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende td6tlemise kohta
teabe hankimise vOimalused kirjandusest
ning internetist.

Tanapéevased materjalide todtlemise
viisid.

Kaési- ja elektrilised tooriistad.
Masinad ja mehhanismid.
Optimaalse to6tlusviisi valimine.
Erinevate liidete kasutamine.

Nuudisaegsed voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide ihendamisel
esemeks.

Tervisekaitse- ja todohutusnduded
to6tlemises, ohutud t6ovatted.

Projektito6d )
Opitulemused Oppesisu
Opilane: Igal Gppeaastal on ainekavas tiks dppeosa, mille

leiab Uksi vOi koost0os teistega

puhul saavad Opilased vabalt valida 6pperihma




ulesannetele ning probleemidele
lahendeid;

osaleb paindlikult Ghist6os, toodlesannete
jaotamisel ja ajakava planeerimisel;

ja projekti.

Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse,
ké&sit0o kui ka kodunduse valdkonnast.
Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste

suhtleb projektitdos vajaduse korral
koolivaliste institutsioonidega, et saada
tarvilikku infot;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste arvamust;

mdistab info kriitilise hindamise ja
tdlgendamise vajalikkust ning kasutab
infot kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega;

kujundab, esitleb ja pdhjendab oma
arvamust;

teeb vBimetekohase projekti ning
analliusib tksikuid tlesandeid ja saadud
tagasisidet.

Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
ulekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.

Kodundus vahetatud dpperiihmades

Oppesisu

Tehnoloogia analtiiisimine: positiivsed ja
negatiivsed majud.

Eetilised tdekspidamised tehnoloogia
rakendamisel.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
Materjalide ja nende té6tlemise kohta teabe
hankimine kirjandusest ja internetist.
Téomaailm.

Leiutamine ja uuenduslikkus, probleemsete
ulesannete lahendamine.

Kasi- ja elektrilised todriistad.

Opitulemused

Opilane:

kasutab eseme valmistamiseks sobivaid
materjale, vahendeid ning t66tlemisviise;
kasutab tlesannet lahendades
ainekirjandust ja teabeallikaid;

valmistab omanéolisi esemeid, kasutades
erinevaid tootlemisvéimalusi;

esitleb ja anallisib tehtud t66d,;
vadrtustab tehnoloogiliste lahenduste
kasutamise eetilisust ning tarbib ressursse
keskkonda séastvalt ja jatkusuutlikult;
Opib leidma tehnilisi lahendusi kodustes Nuddisaegsed vBimalused materjalide
korrastus- ja remondit0odes; tootlemisel ja detailide ihendamisel
teab tdnapdevaseid tdbmaailma toimimise tooteks.

viise; Kodused korrastus- ja remondit66d.
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja Tervisekaitse- ja to6ohutusnduded
td6ohutusndudeid. tootlemises, ohutud t60votted.

4.1.6.4. Opitulemused 9.klassi 16puks

1) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja todtlemisviise ning kasutab
selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

2) kasitseb ohutult ké&si- ja elektrilisi tooriistu ning materjale,

3) kasutab ressursse keskkonda sééstvalt ning jatkusuutlikult;

4) genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja taiustades ning mdistab iseenda
osaluse tahtsust tehnoloogiat kasutades;

5) mdistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja
pbhjendada;

6) anallilisib toote valmistamise protsessi ning slinteesib uusi teadmisi;

7) hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tGhusust, esitleb toodet;

8) valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste vdimalusi praktilistes tegevustes;
9) kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tdémaailma.






