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Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*

1. Uldalused
1.1. Valdkonnapadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmark pdhikoolis on eakohase
valdkonnapadevuse kujundamine, mis tahendab, et pGhikooli 16petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise vOimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ja tootlemisviise ning on
teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja todvahendeid sééstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja
rohep6drde pohimdtteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning nitdisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab todprotsessi pdhimdttel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) véartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) véaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapéevaelus;

10) Kkirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning toé6protsessi, sh kasutades
digivahendeid;

11) analtiiisib nii enda kui ka teiste td6protsessi ja -16pptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevétlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi riihmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate
kasutamisel.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeainete arvestuslik maht

Valdkonda kuulub neli Gppeainet, mille taotletavate Gpitulemuste saavutamiseks on
arvestuslikud nadalatunnid klassiti jargmised:

Nadalatunde klassiti
Oppeaine 1.kl | 2.kl | 3.kl | 4kl | 5kl | 6.kl | 7.kl | 8kl | 9.kl | Kokku
To600petus 1,5 1,5 1,5 4,5
Tehnoloogiadpetus 2 2 2 2 2 1 11
Kasitdo, kodundus 2 2 2 2 2 1 11




1.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Tehnoloogia  valdkonda  kuuluvad  Oppeained on  esteetilis-praktilised  ning
tehnilistehnoloogilised ja nende dppimise eesmark on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,
iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdImates nii k&elist kui ka intellektuaalset
tegevust. Oppe kaigus erinevaid materjale, to6vahendeid, todtlemistehnoloogiaid ning
digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda vdimetesse ning nad omandavad
valdkonnatileseid oskusi, et tulla toime igapéevaelus.

Ope on tervik ja ldhtub p&himdttest ideest teostuseni, milles on oluline t66r6dmu ja
probleemide kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide toGtlemisel
konkreetseks tulemuseks vastavalt pustitatud eesmargile. Tervikliku Oppe aluseks on
ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine.

Oppes jarjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti ning
analiilisima tehtud valikuid. Opilane 8pib oma arengutaseme pdhjal eri teemade labimise,
tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib,
katsetab ja leiutab dpetaja juhendamisel ja iseseisvalt.

1.4. Uldpadevuste kujundamine

Kultuuri- ja vaartuspadevus

Loovust arendavad tegevused ja projektid e Uhised arutelud.

Opetavad arvestama arvamuste ja ideede paljust. |e Eestile ja teistele kultuuridele
Uhised arutelud ning to6 ja selle tulemuse iseloomulikke tarbeesemete ja
analliisimine aitavad dpilasel kujundada ja toidukultuuri uurimine ning
pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rodmu ning valmistamine.

vastutust alustatu I8pule viia.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus
Tehnoloogiavaldkonna ained voimaldavad labi | e Kogukonna Uritustel

viia erinevaid Uhiseid tegevusi, kus dpitakse tehnoloogiavaldkonna ainetes
teistega arvestama, kditumisreegleid jargima, valmistatud esemete/toodete
oma arvamust avaldama, argumenteerima ja miumine.

pdhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse e Koolile vajalike vahendite
uhiskonnaliikmena. valmistamine.

Enesemaaratluspadevus
Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab  |e  T60de ja tegevuste analtitisimine ja

enesemaaratluspéevus dpilase oskust analliisida hinnangu andmine.
ja hinnata oma mdtteid, tugevaid ja ndrku kilgi, |e Erinevates ppeolukordades
tegevust ning selle tulemusi. Enese- mdtestatud ja ohutu kaitumine.

maaratluspadevuse alaliigiks on tervisepadevus,
kus teemakohaste loovate ja praktiliste
ulesannetega Kinnistub terviseteadlik kaitumine.
Opipadevus
Opitakse ndgema ja analtiiisima tehnoloogia seost |e T planeerimine ja korraldamine.
erinevate teadmistega ning kogetakse teisteski




Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. T60
iseseisev korraldamine alates teabe kogumisest,
materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning
I0petades t00 tegemise ja tulemuse analliisiga
arendab suutlikkust probleeme madrgata ning
lahendada, vdimeid hinnata ja arendada ning oma
Oppimist juhtida.

Probleemide markamine ja
lahendamine.

Suhtluspadevus

Uhised ilesanded ja projektid vdimaldavad
Oppida teisi arvestama, vajaduse Kkorral teisi
aidata ning kogeda koos td6tamise eeliseid.
Opilasi suunatakse analiilisima oma kaitumist
ning selle mdju kaaslastele ja t6le.

To0de esitlemine ja tooprotsessi
reflekteerimine.

Paaris- ja rihmat66d (oma
kaitumise analusimine ja mdju
grupiliikmetele)

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes Opitakse ndgema
ja analliisima tehnoloogia seost loodus- ning

reaalteadusi hdlmavate teadmistega. Teistes
Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja
praktikas.

Igapéevaelu puudutavate ulesannete
lahendamine.

Digipadevus

Vastavalt vajadusele ja voimalustele kujundada
infotehnoloogiliste vdimaluste rakendamist
t060petuse, kasitdo, tehnoloogia ja kodunduse
tundides.

Infootsing.

Erialaste 6piprogrammide
kasutamine.
Suhtlusvdrgustikes oma t66de
presenteerimine.

Ettevotlikkuspadevus

Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal
avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele
vaatenurkadele. Esemeid valmistades labitakse
toote arendamise tsukkel idee leidmisest kuni
valmis esemeni. Aineprojektid v@imaldavad
Opilastel katsetada oma ideede elluviimist
mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu.
Mudelitena vdib mdista ksikisiku (dpilase)
toodete disaini, valmistamist ja miuki (paralleel
FIEga), meeskonnatdona naiteks ajutise kohviku
rajamist koolis, mingi toote kavandamist ning
selle valmistamise organiseerimist klassis.

Probleemsituatsioonide
lahendamine.

Ideede realiseerimine ja to6
korraldamine.

Esemete ja toodete arendustoo.




1.4. Oppeainete 16imingu rakendamise viisid

Ainevaldkond

Aine

Tehnoloogia

Valdkonnasisene
16iming

Valdkonnasisese 16imingu aluseks on kdigi nelja dppeaine taotletavad
teadmised, oskused ja hoiakud ning dpitulemused, mille saavutamist
toetavad uhisprojektid, loovt6od, valdkonda siduvad
multimateriaalsed t60d ja teised I6imingulised teemakaésitlused.

Keel ja kirjandus

Suunatakse Kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest
meediatekstist vms) arusaamist ning seostatakse
tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti
keele grammatikaga vOi/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist
enesevéljendust ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse Ule
thiskonnas.

Matemaatika

Matemaatikapadevuse arengut toetatakse arvutuste,
mdotmiste/kaalumiste, mdotihikute teisendamiste ja kujutava
geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi kasutatakse
materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel voi esemete
konstrueerimisel vms.

Loodusained

Opilasi juhitakse vaartustama looduslikku mitmekesisust ning
vastutustundlikku ja saastvat eluviisi ning jargima tervislikke
eluviise. Teadvustatakse edasiGppimis- ja karjaarivéimalusi
seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes
I6iminguliste tdosituatsioonide lahendamisel. Selleks véivad olla
igapaevaelu voi tehnikamaailma objektide ja nahtuste olemuse
avamine ning pdhjendamine voi siis dpilase poolt planeeritava too ja
selle protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb dpilasel vdimalik
lahendus vélja pakkuda ja seejarel selle sobivust (vastavust
loodusseaduste toimele) analtisida. Opilasi juhitakse vadrtustama
looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja saastvat eluviisi
ning jargima tervislikke eluviise. Teadvustatakse edasiGppimis- ja
karjaarivoimalusi seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained

Opilasi suunatakse védartustama ennast ja teisi, arendama
koostoooskust, jargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda.
ToOprotsessis toetatakse vastutustundliku ja aktiivse kodaniku
(tarbija) kujundamist, vaartustades teaduspdhisust, loovust ja
ettevdtlust. Sotsiaalainete toel tunnetab Gpilane oma rolli
kultuuripéarandi hoidjana, vaartustades rahvakultuuri ja
toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste
ja maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.




Kunstiained

Kunstipadevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse
kujundamise kaudu, dppides vaartustama Eesti ja erinevate rahvaste
rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat,
kunsti, késitood) nahakse igapaevaelu rikastajana. Kunsti dppeaines
Opitut kasutatakse tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel,
suunates Gpilasi kasutama kunsti pdhielemente (joon, varv, vorm,
ruum, riitm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste to6de inspiratsiooni
allikana voib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti
Oppeainetes kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse ndgema
tehnoloogiavaldkonnas omandatud oskustes voi meisterlikkuses ning
mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus

Kehakultuurip&devus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike
eluviiside sh kehalise aktiivsuse vaartustamise ja peenmotoorika
arendamisega. ToOprotsessis pooratakse téhelepanu ergonoomilisele
kehaasendile ja liikumispausidele. Koostddd tehes jargitakse
kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse
(koordinatsioon, vaimne ja kehaline tasakaal).

\Voorkeeled

Voorkeelepadevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti,
toote kasutusjuhendi, voorkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel
ja lugemisel. Voorkeelte tundmine aitab mdista teisi kultuure ning
tajuda oma kultuuri eripéra.

1.5. Labivate teemade kasitlemine

Elukestev 0pe ja karjaariplaneerimine

Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese | Erinevate elukutsetega tutvumine.
rolli muutumisega tdémaailmas. Iseseisev | Eneseanaliils.

teadmiste taiendamine.

Keskkond ja jatkusuutlik areng

Séadstva suhtumise kujundamine. Oues6ppetunnid.
Elukeskkonna véartustamine kasutades Materjalide taaskasutamine.
materjale ja té6vahendeid saastlikult ja Muutumiste ja seoste kirjeldamine.

jatkusuutlikult.

Parandkultuuri ning rahvuskultuuri
jatkusuutliku arengu vaartustamine.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Enda seisukoha kujundamine ja Erinevad projektid.
véljendamine. Aktiivseks ning Loowvtdo.
vastutustundlikuks kogukonna- ja Projektitood.

uhiskonnaliikmeks kujunemine. Ideede Naéituste planeerimine, labiviimine.

algatamine ja elluviimine.

Kultuuriline identiteet

Eesti késit00 ja toidu tundmine ja Muuseumite ja néituste kiilastamine.
vaartustamine. Opilane tunnetab ennast Folkloori véaartustamine.
kultuuri kandjana, on salliv ja lugupidav | Rahvariided, riiklik simboolika.
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teiste kultuuride suhtes, mdistab
kultuuride vahelise suhtlemise ja koost6o
tahtsust.

Traditsioonilise kasit60 ja kokanduse to6toad.

Teabekeskkond ja meediakasutus

Opilane teadvustab timbritsevat
teabekeskkonda, suhtub kriitiliselt
meediamaailma sisusse, tunnustab
autorsust, arendab oskust luua
kvaliteetset meediasisu, arvestades
thiskonnas omaksvdetud suhtlemise
norme, dpib tegutsema
meediakeskkonnas turvaliselt ja
vastutustundlikult.

Erialase info otsimine ja kditlemine.
Autoridigused ja andmekaitse.
Meediakeskkondade ohutusreeglid.
Al kasutamise reeglid.

Tehnoloogia ja innovatsioon

Digitaalsete vahendite kasutamine toote
disainimisel ja materjali to6tlemisel.

Praktilised loovtegevused erinevaid tehnilisi
vahendeid ja vOtteid kasutades.
Probleemiilesannetele uute ja innovaatiliste
lahenduskéikude leidmine.

Uute tehnoloogiliste voimaluste katsetamine.
Disainiprotsessi rakendamine igapéevaelus.

Tervi

s ja ohutus

Ohutu téokeskkonna kujundamine.
Ergonoomiline té6vahendite ja masinate
kasutamine. Tervisliku toidu
valmistamine ja toitumine.

Tookoja ja 6ppekodgi kasutamise eeskirja
tutvustamine.

Erinevate masinate kasutamisel ohutusnduete
taitmine. Puhtuse hoidmine.

Vaartused ja kdlblus

Praktiliste kéitumisoskuste kujundamine.
Enda ja teiste tehtu vaartustamine.
Masinate ja téovahendite sihipdrane ja
heaperemehelik kasutamine.

Rihmatdod.

1.7. Oppekeskkond

Tehnoloogiaainete dppimise flusilise dppekeskkonna tagab kool, véimaldades dpet ruumis,
mis on varustatud kvaliteetsete td6vahendite ja masinatega.

Tehnoloogiadpetuse tunni labiviimiseks on:
1) puidu ja metalli t66tlemise pingid;

2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustid todpinnal ning kéte ja téovahendite

puhastamise v@imalus;
3) tisleri- ja metallitédlauad;

4) kasitéovahendid puidu ja metalli to6tlemiseks;
5) videoprojektori vOi suure ekraaniga televiisor, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise

vBimalus ning internetitihendus;




6) aspiratsioonististeem;
7) puitmaterjal ja metall;
8) arvutiprogrammid.

K&sitoo tunni labiviimiseks on:
1) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustus toopinnal;
2) masinad kangaste t60tlemiseks.

Kodunduse tunni l&biviimiseks on vaja:
1) ajakohaselt sisustatud dppekook.

1.6. Hindamine

Hindamine tehnoloogiaainetes suunab ja julgustab dpilasi 6ppima ning tekitab ja hoiab huvi
tehnoloogia; kasitdo ja kodunduse vastu.

4.-9. klassis on tehnoloogiadpetuses; ké&sitdos ja kodunduses numbriline hindamine (1-5).
Tehnoloogiavaldkonna ainete dpetamisel ja péadevuste hindamisel lahtutakse iga Opilase
vOimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise eesmark on toetada
Opilaste arengut, innustada Opilasi isikupdraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning
suunata neid sihikindlalt 6ppima.



